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Рабочая программа по дисциплине ПД. 01 Информатика составлена на основе: 

ФГОС СОО (приказ Минобрнауки России от 17 мая 2012 г. № 413) 

     Программа ориентирована на учебник: Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов 

С.М. Информатика (углубленный уровень) 10 класс, ООО «ДРОФА», 2019; 

Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный уровень) 

11 класс, ООО «ДРОФА», 2019 

 

Общая характеристика учебной дисциплины 
 

Программа учебной дисциплины «Информатика» на уровне среднего об-

щего образования составлена в соответствии с требованиями ФГОС СОО; тре-

бованиями к результатам освоения основной образовательной программы. В 

ней соблюдается преемственность с ФГОС ООО и учитываются межпредмет-

ные связи.  

Цель изучения учебной дисциплины «Информатика» на базовом и углуб-

ленном уровнях среднего общего образования – обеспечение дальнейшего раз-

вития информационных компетенций обучающегося, готового к работе в усло-

виях развивающегося информационного общества и возрастающей конкурен-

ции на рынке труда. 

 

Базовый уровень  

Введение. Информация и информационные процессы  
Роль информации и связанных с ней процессов в окружающем мире. Раз-

личия в представлении данных, предназначенных для хранения и обработки в 

автоматизированных компьютерных системах, и данных, предназначенных для 

восприятия человеком. Системы. Компоненты системы и их взаимодействие.  

Универсальность дискретного представления информации.  

Математические основы информатики  

Тексты и кодирование  
Равномерные и неравномерные коды. Условие Фано.  

Системы счисления  
Сравнение чисел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцате-

ричной системах счисления. Сложение и вычитание чисел, записанных в этих 

системах счисления.  

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логи-

ки  
Операции «импликация», «эквивалентность». Примеры законов алгебры 

логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. Построение 

логического выражения с данной таблицей истинности. Решение простейших 

логических уравнений.  

Нормальные формы: дизъюнктивная и конъюнктивная нормальная фор-

ма.  

Дискретные объекты  
Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры: 

построения оптимального пути между вершинами ориентированного ацикличе-

ского графа; определения количества различных путей между вершинами). Ис-
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пользование графов, деревьев, списков при описании объектов и процессов 

окружающего мира. Бинарное дерево.  

Алгоритмы и элементы программирования  

Алгоритмические конструкции  
Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы.  

Табличные величины (массивы). Запись алгоритмических конструкций в 

выбранном языке программирования.  

Составление алгоритмов и их программная реализация  
Этапы решения задач на компьютере.  

Операторы языка программирования, основные конструкции языка про-

граммирования. Типы и структуры данных. Кодирование базовых алгоритми-

ческих конструкций на выбранном языке программирования.  

Интегрированная среда разработки программ на выбранном языке про-

граммирования. Интерфейс выбранной среды. Составление алгоритмов и про-

грамм в выбранной среде программирования. Приемы отладки программ. Про-

верка работоспособности программ с использованием трассировочных таблиц.  

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых за-

дач базового уровня из различных предметных областей. Примеры задач:  

– алгоритмы нахождения наибольшего (или наименьшего) из двух, трех, 

четырех заданных чисел без использования массивов и циклов, а также сумм 

(или произведений) элементов конечной числовой последовательности (или 

массива);  

– алгоритмы анализа записей чисел в позиционной системе счисления;  

– алгоритмы решения задач методом перебора (поиск НОД данного 

натурального числа, проверка числа на простоту и т.д.);  

– алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром 

массива: линейный поиск элемента, вставка и удаление элементов в массиве, 

перестановка элементов данного массива в обратном порядке, суммирование 

элементов массива, проверка соответствия элементов массива некоторому 

условию, нахождение второго по величине наибольшего (или наименьшего) зна-

чения.  

Алгоритмы редактирования текстов (замена символа/фрагмента, уда-

ление и вставка символа/фрагмента, поиск вхождения заданного образца).  

Постановка задачи сортировки.  

Анализ алгоритмов  
Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение ис-

ходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат.  

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер ис-

пользуемой памяти; зависимость вычислений от размера исходных данных.  

Математическое моделирование  
Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприя-

тия человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики).  

Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. Ана-

лиз достоверности (правдоподобия) результатов экспериментов. Использование 

сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведе-

ния компьютерного эксперимента в учебной деятельности.  
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Использование программных систем и сервисов  

Компьютер – универсальное устройство обработки данных  
Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных 

систем. Архитектура современных компьютеров. Персональный компьютер. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вычисли-

тельные системы и обработка больших данных. Мобильные цифровые устрой-

ства и их роль в коммуникациях. Встроенные компьютеры. Микроконтролле-

ры. Роботизированные производства.  

Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

Тенденции развития аппаратного обеспечения компьютеров. Программное 

обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем. Различные виды ПО и 

их назначение. Особенности программного обеспечения мобильных устройств.  

Организация хранения и обработки данных, в том числе с использовани-

ем интернет-сервисов, облачных технологий и мобильных устройств. Приклад-

ные компьютерные программы, используемые в соответствии с типом реша-

емых задач и по выбранной специализации. Параллельное программирование.  

Инсталляция и деинсталляция программных средств, необходимых для 

решения учебных задач и задач по выбранной специализации. Законодательство 

Российской Федерации в области программного обеспечения.  

Способы и средства обеспечения надежного функционирования средств 

ИКТ. Применение специализированных программ для обеспечения стабильной 

работы средств ИКТ.  

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические 

требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Проектирование 

автоматизированного рабочего места в соответствии с целями его использо-

вания.  

Подготовка текстов и демонстрационных материалов  
Средства поиска и автозамены. История изменений. Использование гото-

вых шаблонов и создание собственных. Разработка структуры документа, со-

здание гипертекстового документа. Стандарты библиографических описаний.  

Деловая переписка, научная публикация. Реферат и аннотация. Оформле-

ние списка литературы.  

Коллективная работа с документами. Рецензирование текста. Облачные 

сервисы.  

Знакомство с компьютерной версткой текста. Технические средства 

ввода текста. Программы распознавания текста, введенного с использованием 

сканера, планшетного ПК или графического планшета. Программы синтеза и 

распознавания устной речи.  

Работа с аудиовизуальными данными  

Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Ввод изображе-

ний с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппа-

ратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). Обработка изображения и 

звука с использованием интернет- и мобильных приложений.  

Использование мультимедийных онлайн-сервисов для разработки презен-

таций проектных работ. Работа в группе, технология публикации готового ма-

териала в сети.  

Электронные (динамические) таблицы  
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Примеры использования динамических (электронных) таблиц на практи-

ке (в том числе – в задачах математического моделирования).  

Базы данных  
Реляционные (табличные) базы данных. Таблица – представление сведе-

ний об однотипных объектах. Поле, запись. Ключевые поля таблицы. Связи 

между таблицами. Схема данных. Поиск и выбор в базах данных. Сортировка 

данных.  

Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и 

практических задач.  

Автоматизированное проектирование  
Представление о системах автоматизированного проектирования. Си-

стемы автоматизированного проектирования. Создание чертежей типовых 

деталей и объектов.  

3D-моделирование  
Принципы построения и редактирования трехмерных моделей. Сеточ-

ные модели. Материалы. Моделирование источников освещения. Камеры.  

Аддитивные технологии (3D-принтеры).  

Системы искусственного интеллекта и машинное обучение  
Машинное обучение – решение задач распознавания, классификации и 

предсказания. Искусственный интеллект.  

Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информа-

ционном пространстве  

Компьютерные сети  
Принципы построения компьютерных сетей. Сетевые протоколы. Интер-

нет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имен. Браузеры.  

Аппаратные компоненты компьютерных сетей.  

Веб-сайт. Страница. Взаимодействие веб-страницы с сервером. Динами-

ческие страницы. Разработка интернет-приложений (сайты).  

Сетевое хранение данных. Облачные сервисы.  

Деятельность в сети Интернет  
Расширенный поиск информации в сети Интернет. Использование языков 

построения запросов.  

Другие виды деятельности в сети Интернет. Геолокационные сервисы ре-

ального времени (локация мобильных телефонов, определение загруженности 

автомагистралей и т.п.); интернет-торговля; бронирование билетов и гостиниц 

и т.п.  

Социальная информатика  
Социальные сети – организация коллективного взаимодействия и обмена 

данными. Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве.  

Проблема подлинности полученной информации. Информационная куль-

тура. Государственные электронные сервисы и услуги. Мобильные приложе-

ния. Открытые образовательные ресурсы.  

Информационная безопасность  
Средства защиты информации в автоматизированных информационных 

системах (АИС), компьютерных сетях и компьютерах. Общие проблемы защи-

ты информации и информационной безопасности АИС. Электронная подпись, 

сертифицированные сайты и документы.  
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Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ. 

Правовое обеспечение информационной безопасности.  

Углубленный уровень  

Введение. Информация и информационные процессы. Данные  
Способы представления данных. Различия в представлении данных, 

предназначенных для хранения и обработки в автоматизированных компьютер-

ных системах и предназначенных для восприятия человеком.  

Системы. Компоненты системы и их взаимодействие.. Информационное 

взаимодействие в системе, управление. Разомкнутые и замкнутые системы 

управления. Математическое и компьютерное моделирование систем управ-

ления.  

Математические основы информатики  

Тексты и кодирование. Передача данных  

Знаки, сигналы и символы. Знаковые системы.  

Равномерные и неравномерные коды. Префиксные коды. Условие Фано. 

Обратное условие Фано. Алгоритмы декодирования при использовании пре-

фиксных кодов.  

Сжатие данных. Учет частотности символов при выборе неравномерного 

кода. Оптимальное кодирование Хаффмана. Использование программ-

архиваторов. Алгоритм LZW.  

Передача данных. Источник, приемник, канал связи, сигнал, кодирующее 

и декодирующее устройства.  

Пропускная способность и помехозащищенность канала связи. Кодиро-

вание сообщений в современных средствах передачи данных.  

Искажение информации при передаче по каналам связи. Коды с возмож-

ностью обнаружения и исправления ошибок.  

Способы защиты информации, передаваемой по каналам связи. Крипто-

графия (алгоритмы шифрования). Стеганография.  

Дискретизация  
Измерения и дискретизация. Частота и разрядность измерений. Универ-

сальность дискретного представления информации.  

Дискретное представление звуковых данных. Многоканальная запись. 

Размер файла, полученного в результате записи звука.  

Дискретное представление статической и динамической графической ин-

формации.  

Сжатие данных при хранении графической и звуковой информации.  

Системы счисления  
Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, признак 

делимости числа на основание системы счисления.  

Алгоритм перевода десятичной записи числа в запись в позиционной си-

стеме с заданным основанием. Алгоритмы построения записи числа в позици-

онной системе счисления с заданным основанием и вычисления числа по стро-

ке, содержащей запись этого числа в позиционной системе счисления с задан-

ным основанием.  

Арифметические действия в позиционных системах счисления.  
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Краткая и развернутая форма записи смешанных чисел в позиционных 

системах счисления. Перевод смешанного числа в позиционную систему счис-

ления с заданным основанием.  

Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера. Ком-

пьютерная арифметика.  

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логи-

ки  
Операции «импликация», «эквиваленция». Логические функции. Законы 

алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. Логи-

ческие уравнения.  

Построение логического выражения с данной таблицей истинности. 

Дизъюнктивная нормальная форма. Конъюнктивная нормальная форма.  

Логические элементы компьютеров. Построение схем из базовых логиче-

ских элементов.  

Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Выигрышные 

стратегии.  

Дискретные объекты  
Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры: 

построения оптимального пути между вершинами ориентированного ацикличе-

ского графа; определения количества различных путей между вершинами).  

Обход узлов дерева в глубину. Упорядоченные деревья (деревья, в кото-

рых упорядочены ребра, выходящие из одного узла).  

Использование деревьев при решении алгоритмических задач (примеры: 

анализ работы рекурсивных алгоритмов, разбор арифметических и логических 

выражений). Бинарное дерево. Использование деревьев при хранении данных.  

Использование графов, деревьев, списков при описании объектов и про-

цессов окружающего мира.  

Алгоритмы и элементы программирования  

Алгоритмы и структуры данных  
Алгоритмы исследования элементарных функций, в частности – точного 

и приближенного решения квадратного уравнения с целыми и вещественными 

коэффициентами, определения экстремумов квадратичной функции на отрезке.  

Алгоритмы анализа и преобразования записей чисел в позиционной си-

стеме счисления. Алгоритмы, связанные с делимостью целых чисел. Алгоритм 

Евклида для определения НОД двух натуральных чисел.  

Алгоритмы линейной (однопроходной) обработки последовательности 

чисел без использования дополнительной памяти, зависящей от длины после-

довательности (вычисление максимума, суммы; линейный поиск и т.п.). Обра-

ботка элементов последовательности, удовлетворяющих определенному усло-

вию (вычисление суммы заданных элементов, их максимума и т.п.).  

Алгоритмы обработки массивов. Примеры: перестановка элементов дан-

ного одномерного массива в обратном порядке; циклический сдвиг элементов 

массива; заполнение двумерного числового массива по заданным правилам; 

поиск элемента в двумерном массиве; вычисление максимума и суммы элемен-

тов двумерного массива. Вставка и удаление элементов в массиве.  

Рекурсивные алгоритмы, в частности: нахождение натуральной и целой 

степени заданного ненулевого вещественного числа; вычисление факториалов; 
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вычисление n-го элемента рекуррентной последовательности (например, после-

довательности Фибоначчи). Построение и анализ дерева рекурсивных вызовов. 

Возможность записи рекурсивных алгоритмов без явного использования рекур-

сии.  

Сортировка одномерных массивов. Квадратичные алгоритмы сортировки 

(пример: сортировка пузырьком). Слияние двух отсортированных массивов в 

один без использования сортировки.  

Алгоритмы анализа отсортированных массивов. Рекурсивная реализация 

сортировки массива на основе слияния двух его отсортированных фрагментов.  

Алгоритмы анализа символьных строк, в том числе: подсчет количества 

появлений символа в строке; разбиение строки на слова по пробельным симво-

лам; поиск подстроки внутри данной строки; замена найденной подстроки на 

другую строку. Построение графика функции, заданной формулой, программой 

или таблицей значений.  

Алгоритмы приближенного решения уравнений на данном отрезке, 

например, методом деления отрезка пополам. Алгоритмы приближенного вы-

числения длин и площадей, в том числе: приближенное вычисление длины 

плоской кривой путем аппроксимации ее ломаной; приближенный подсчет ме-

тодом трапеций площади под графиком функции, заданной формулой, про-

граммой или таблицей значений. Приближенное вычисление площади фигуры 

методом Монте-Карло. Построение траекторий, заданных разностными схе-

мами. Решение задач оптимизации. Алгоритмы вычислительной геометрии. 

Вероятностные алгоритмы.  

Сохранение и использование промежуточных результатов. Метод дина-

мического программирования.  

Представление о структурах данных. Примеры: списки, словари, деревья, 

очереди. Хэш-таблицы.  

Языки программирования  
Подпрограммы (процедуры, функции). Параметры подпрограмм. Рекур-

сивные процедуры и функции.  

Логические переменные. Символьные и строковые переменные. Опера-

ции над строками.  

Двумерные массивы (матрицы). Многомерные массивы.  

Средства работы с данными во внешней памяти. Файлы.  

Подробное знакомство с одним из универсальных процедурных языков 

программирования. Запись алгоритмических конструкций и структур данных в 

выбранном языке программирования. Обзор процедурных языков программи-

рования.  

Представление о синтаксисе и семантике языка программирования.  

Понятие о непроцедурных языках программирования и парадигмах про-

граммирования. Изучение второго языка программирования.  

Разработка программ  
Этапы решения задач на компьютере.  

Структурное программирование. Проверка условия выполнения цикла до 

начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и 

предусловие цикла. Инвариант цикла.  
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Методы проектирования программ «сверху вниз» и «снизу вверх». Разра-

ботка программ, использующих подпрограммы.  

Библиотеки подпрограмм и их использование.  

Интегрированная среда разработки программы на выбранном языке про-

граммирования. Пользовательский интерфейс интегрированной среды разра-

ботки программ.  

Понятие об объектно-ориентированном программировании. Объекты и 

классы. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм.  

Среды быстрой разработки программ. Графическое проектирование ин-

терфейса пользователя. Использование модулей (компонентов) при разработке 

программ.  

Элементы теории алгоритмов  
Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга – пример абстракт-

ной универсальной вычислительной модели. Тезис Чёрча–Тьюринга.  

Другие универсальные вычислительные модели (пример: машина Поста). 

Универсальный алгоритм. Вычислимые и невычислимые функции. Проблема 

остановки и ее неразрешимость.  

Абстрактные универсальные порождающие модели (пример: граммати-

ки).  

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер ис-

пользуемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Сложность 

алгоритма сортировки слиянием (MergeSort). Примеры задач анализа алгорит-

мов: определение входных данных, при которых алгоритм дает указанный ре-

зультат; определение результата алгоритма без его полного пошагового выпол-

нения.  

Доказательство правильности программ.  

Математическое моделирование  
Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме. Про-

ведение вычислительного эксперимента. Анализ достоверности (правдоподо-

бия) результатов компьютерного эксперимента.  

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприя-

тия человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики).  

Построение математических моделей для решения практических задач.  

Имитационное моделирование. Моделирование систем массового обслу-

живания.  

Использование дискретизации и численных методов в математическом 

моделировании непрерывных процессов.  

Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабо-

раторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельно-

сти.  

Компьютерный (виртуальный) и материальный прототипы изделия. Ис-

пользование учебных систем автоматизированного проектирования.  

Информационно-коммуникационные технологии и их использование 

для анализа данных  

Аппаратное и программное обеспечение компьютера  

Аппаратное обеспечение компьютеров. Персональный компьютер.  
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Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Распределенные вы-

числительные системы и обработка больших данных. Мобильные цифровые 

устройства и их роль в коммуникациях. Встроенные компьютеры. Микро-

контроллеры. Роботизированные производства.  

Соответствие конфигурации компьютера решаемым задачам. Тенденции 

развития аппаратного обеспечения компьютеров.  

Программное обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем. 

Классификация программного обеспечения. Многообразие операционных си-

стем, их функции. Программное обеспечение мобильных устройств.  

Модель информационной системы «клиент–сервер». Распределенные мо-

дели построения информационных систем. Использование облачных техноло-

гий обработки данных в крупных информационных системах.  

Инсталляция и деинсталляция программного обеспечения. Системное 

администрирование.  

Тенденции развития компьютеров. Квантовые вычисления.  

Техника безопасности и правила работы на компьютере. Гигиена, эрго-

номика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации 

компьютерного рабочего места. Проектирование автоматизированного рабо-

чего места в соответствии с целями его использования.  

Применение специализированных программ для обеспечения стабильной 

работы средств ИКТ. Технология проведения профилактических работ над 

средствами ИКТ: диагностика неисправностей.  

Подготовка текстов и демонстрационных материалов  
Технологии создания текстовых документов. Вставка графических объек-

тов, таблиц. Использование готовых шаблонов и создание собственных.  

Средства поиска и замены. Системы проверки орфографии и грамматики. 

Нумерация страниц. Разработка гипертекстового документа: определение 

структуры документа, автоматическое формирование списка иллюстраций, 

сносок и цитат, списка используемой литературы и таблиц. Библиографическое 

описание документов. Коллективная работа с документами. Рецензирование 

текста.  

Средства создания и редактирования математических текстов.  

Технические средства ввода текста. Распознавание текста. Распознавание 

устной речи. Компьютерная верстка текста. Настольно-издательские си-

стемы.  

Работа с аудиовизуальными данными  
Технические средства ввода графических изображений. Кадрирование 

изображений. Цветовые модели. Коррекция изображений. Работа с многослой-

ными изображениями.  

Работа с векторными графическими объектами. Группировка и транс-

формация объектов.  

Технологии ввода и обработки звуковой и видеоинформации.  

Технологии цифрового моделирования и проектирования новых изделий. 

Системы автоматизированного проектирования. Разработка простейших 

чертежей деталей и узлов с использованием примитивов системы автомати-

зированного проектирования. Аддитивные технологии (3D-печать).  

Электронные (динамические) таблицы  
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Технология обработки числовой информации. Ввод и редактирование 

данных. Автозаполнение. Форматирование ячеек. Стандартные функции. Виды 

ссылок в формулах. Фильтрация и сортировка данных в диапазоне или таблице. 

Коллективная работа с данными. Подключение к внешним данным и их импорт.  

Решение вычислительных задач из различных предметных областей.  

Компьютерные средства представления и анализа данных. Визуализация 

данных.  

Базы данных  
Понятие и назначение базы данных (далее – БД). Классификация БД. Си-

стемы управления БД (СУБД). Таблицы. Запись и поле. Ключевое поле. Типы 

данных. Запрос. Типы запросов. Запросы с параметрами. Сортировка. Фильтра-

ция. Вычисляемые поля.  

Формы. Отчеты.  

Многотабличные БД. Связи между таблицами. Нормализация.  

Подготовка и выполнение исследовательского проекта  
Технология выполнения исследовательского проекта: постановка задачи, 

выбор методов исследования, составление проекта и плана работ, подготовка 

исходных данных, проведение исследования, формулировка выводов, подго-

товка отчета. Верификация (проверка надежности и согласованности) исходных 

данных и валидация (проверка достоверности) результатов исследования.  

Статистическая обработка данных. Обработка результатов эксперимента.  

Системы искусственного интеллекта и машинное обучение  
Машинное обучение – решение задач распознавания, классификации и 

предсказания. Искусственный интеллект. Анализ данных с применением мето-

дов машинного обучения. Экспертные и рекомендательные системы.  

Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты фи-

зических экспериментов, интернет-данные, в частности данные социальных 

сетей). Технологии их обработки и хранения.  

Работа в информационном пространстве  

Компьютерные сети  
Принципы построения компьютерных сетей. Аппаратные компоненты 

компьютерных сетей. Проводные и беспроводные телекоммуникационные ка-

налы. Сетевые протоколы. Принципы межсетевого взаимодействия. Сетевые 

операционные системы. Задачи системного администрирования компьютеров 

и компьютерных сетей.  

Интернет. Адресация в сети Интернет (IP-адреса, маски подсети). Систе-

ма доменных имен. Технология WWW. Браузеры.  

Веб-сайт. Страница. Взаимодействие веб-страницы с сервером. Язык 

HTML. Динамические страницы.  

Разработка веб-сайтов. Язык HTML, каскадные таблицы стилей (CSS). 

Динамический HTML. Размещение веб-сайтов.  

Использование сценариев на языке Javascript. Формы. Понятие о сервер-

ных языках программирования.  

Сетевое хранение данных. Облачные сервисы.  

Деятельность в сети Интернет  

Расширенный поиск информации в сети Интернет. Использование языков 

построения запросов.  
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Другие виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоло-

кационные сервисы реального времени (локация мобильных телефонов, опре-

деление загруженности автомагистралей и т.п.); интернет-торговля; бронирова-

ние билетов и гостиниц и т.п. Облачные версии прикладных программных си-

стем.  

Новые возможности и перспективы развития Интернета: мобильность, 

облачные технологии, виртуализация, социальные сервисы, доступность. Тех-

нологии «Интернета вещей». Развитие технологий распределенных вычисле-

ний.  

Социальная информатика  
Социальные сети – организация коллективного взаимодействия и обмена 

данными. Проблема подлинности полученной информации. Государственные 

электронные сервисы и услуги. Мобильные приложения. Открытые образова-

тельные ресурсы. Информационная культура. Информационные пространства 

коллективного взаимодействия. Сетевой этикет: правила поведения в кибер-

пространстве.  

Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпью-

терной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков, библиотечного и 

издательского дела и др.) и компьютерной эры (языки программирования).  

Информационная безопасность  
Средства защиты информации в автоматизированных информационных 

системах (АИС), компьютерных сетях и компьютерах. Общие проблемы защи-

ты информации и информационной безопасности АИС. Компьютерные вирусы 

и вредоносные программы. Использование антивирусных средств.  

Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Правовые 

нормы использования компьютерных программ и работы в Интернете. Законо-

дательство РФ в области программного обеспечения.  

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ. 

Правовое обеспечение информационной безопасности. 

Место дисциплины в структуре образовательной программы 

В соответствие с УП дисциплина ПД. 01 Информатика рассчитана на 100 

часов в год, в том числе 40 ч - лекции,уроки, 60 ч – практические занятия,  42 ч 

- самостоятельная работа, 8 ч.- консультации. Дисциплина изучается в1,  2 се-

местре 1 курса. 

 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

В результате изучения дисциплины Информатика на уровне среднего 

общего образования: 

Обучающийся на базовом уровне научится:  

– определять информационный объем графических и звуковых данных 

при заданных условиях дискретизации;  

– строить логическое выражение по заданной таблице истинности; ре-

шать несложные логические уравнения;  

– находить оптимальный путь во взвешенном графе;  

– определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных 

данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последо-

вательностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных; 
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читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изу-

чения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;  

– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) не-

сложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и тексто-

вых данных;  

– создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых 

задач базового уровня из различных предметных областей с использованием 

основных алгоритмических конструкций;  

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответ-

ствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;  

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы, размер используемой памяти);  

– использовать компьютерно-математические модели для анализа соот-

ветствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые парамет-

ры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, 

получаемые в ходе моделирования реальных процессов;  

– представлять результаты математического моделирования в наглядном 

виде, готовить полученные данные для публикации;  

– аргументировать выбор программного обеспечения и технических 

средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя зна-

ния о принципах построения персонального компьютера и классификации его 

программного обеспечения;  

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий 

из различных предметных областей;  

– использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности со-

ставлять запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выпол-

нять сортировку и поиск записей в БД; описывать базы данных и средства до-

ступа к ним; наполнять разработанную базу данных;  

– создавать структурированные текстовые документы и демонстрацион-

ные материалы с использованием возможностей современных программных 

средств;  

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной рабо-

ты технических средств ИКТ;  

– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персо-

нальным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.  

 

Обучающийся на углубленном уровне научится:  

– кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; стро-

ить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообще-

ний, используя условие Фано; понимать задачи построения кода, обеспечива-

ющего по возможности меньшую среднюю длину сообщения при известной ча-

стоте символов, и кода, допускающего диагностику ошибок;  

– строить логические выражения с помощью операций дизъюнкции, 

конъюнкции, отрицания, импликации, эквиваленции; выполнять эквивалентные 

преобразования этих выражений, используя законы алгебры логики (в частно-

сти, свойства дизъюнкции, конъюнкции, правила де Моргана, связь имплика-

ции с дизъюнкцией);  
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– строить таблицу истинности заданного логического выражения; строить 

логическое выражение в дизъюнктивной нормальной форме по заданной таб-

лице истинности; определять истинность высказывания, составленного из эле-

ментарных высказываний с помощью логических операций, если известна ис-

тинность входящих в него элементарных высказываний; исследовать область 

истинности высказывания, содержащего переменные; решать логические урав-

нения;  

– строить дерево игры по заданному алгоритму; строить и обосновывать 

выигрышную стратегию игры;  

– записывать натуральные числа в системе счисления с данным основа-

нием; использовать при решении задач свойства позиционной записи числа, в 

частности признак делимости числа на основание системы счисления;  

– записывать действительные числа в экспоненциальной форме; приме-

нять знания о представлении чисел в памяти компьютера;  

– описывать графы с помощью матриц смежности с указанием длин ребер 

(весовых матриц); решать алгоритмические задачи, связанные с анализом гра-

фов, в частности задачу построения оптимального пути между вершинами ори-

ентированного ациклического графа и определения количества различных пу-

тей между вершинами;  

– формализовать понятие «алгоритм» с помощью одной из универсаль-

ных моделей вычислений (машина Тьюринга, машина Поста и др.); понимать 

содержание тезиса Черча–Тьюринга;  

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы и размер используемой памяти при заданных ис-

ходных данных; асимптотическая сложность алгоритма в зависимости от раз-

мера исходных данных); определять сложность изучаемых в курсе базовых ал-

горитмов;  

– анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие 

результаты возможны при заданном множестве исходных значений и при каких 

исходных значениях возможно получение указанных результатов;  

– создавать, анализировать и реализовывать в виде программ базовые ал-

горитмы, связанные с анализом элементарных функций (в том числе прибли-

женных вычислений), записью чисел в позиционной системе счисления, дели-

мостью целых чисел; линейной обработкой последовательностей и массивов 

чисел (в том числе алгоритмы сортировки), анализом строк, а также рекурсив-

ные алгоритмы;  

– применять метод сохранения промежуточных результатов (метод дина-

мического программирования) для создания полиномиальных (не переборных) 

алгоритмов решения различных задач; примеры: поиск минимального пути в 

ориентированном ациклическом графе, подсчет количества путей;  

– создавать собственные алгоритмы для решения прикладных задач на 

основе изученных алгоритмов и методов;  

– применять при решении задач структуры данных: списки, словари, де-

ревья, очереди; применять при составлении алгоритмов базовые операции со 

структурами данных;  
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– использовать основные понятия, конструкции и структуры данных по-

следовательного программирования, а также правила записи этих конструкций 

и структур в выбранном для изучения языке программирования;  

– использовать в программах данные различных типов; применять стан-

дартные и собственные подпрограммы для обработки символьных строк; вы-

полнять обработку данных, хранящихся в виде массивов различной размерно-

сти; выбирать тип цикла в зависимости от решаемой подзадачи; составлять 

циклы с использованием заранее определенного инварианта цикла; выполнять 

базовые операции с текстовыми и двоичными файлами; выделять подзадачи, 

решение которых необходимо для решения поставленной задачи в полном объ-

еме; реализовывать решения подзадач в виде подпрограмм, связывать подпро-

граммы в единую программу; использовать модульный принцип построения 

программ; использовать библиотеки стандартных подпрограмм;  

– применять алгоритмы поиска и сортировки при решении типовых задач;  

– выполнять объектно-ориентированный анализ задачи: выделять объек-

ты, описывать на формальном языке их свойства и методы; реализовывать объ-

ектно-ориентированный подход для решения задач средней сложности на вы-

бранном языке программирования;  

– выполнять отладку и тестирование программ в выбранной среде про-

граммирования; использовать при разработке программ стандартные библиоте-

ки языка программирования и внешние библиотеки программ; создавать мно-

гокомпонентные программные продукты в среде программирования;  

– инсталлировать и деинсталлировать программные средства, необходи-

мые для решения учебных задач по выбранной специализации;  

– пользоваться навыками формализации задачи; создавать описания про-

грамм, инструкции по их использованию и отчеты по выполненным проектным 

работам;  

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

анализировать соответствие модели реальному объекту или процессу; прово-

дить эксперименты и статистическую обработку данных с помощью компьюте-

ра; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных 

процессов; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процес-

сов;  

– понимать основные принципы устройства и функционирования совре-

менных стационарных и мобильных компьютеров; выбирать конфигурацию 

компьютера в соответствии с решаемыми задачами;  

– понимать назначение, а также основные принципы устройства и работы 

современных операционных систем; знать виды и назначение системного про-

граммного обеспечения;  

– владеть принципами организации иерархических файловых систем и 

именования файлов; использовать шаблоны для описания группы файлов;  

– использовать на практике общие правила проведения исследовательско-

го проекта (постановка задачи, выбор методов исследования, подготовка ис-

ходных данных, проведение исследования, формулировка выводов, подготовка 

отчета); планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты;  

– использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе фор-

мулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, 
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выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; 

построение графиков и диаграмм;  

– владеть основными сведениями о табличных (реляционных) базах дан-

ных, их структуре, средствах создания и работы, в том числе выполнять  

отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию; описы-

вать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу 

данных;  

– использовать компьютерные сети для обмена данными при решении 

прикладных задач;  

– организовывать на базовом уровне сетевое взаимодействие (настраивать 

работу протоколов сети TCP/IP и определять маску сети);  

– понимать структуру доменных имен; принципы IP-адресации узлов се-

ти;  

– представлять общие принципы разработки и функционирования интер-

нет-приложений (сайты, блоги и др.);  

– применять на практике принципы обеспечения информационной без-

опасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования 

средств ИКТ; соблюдать при работе в сети нормы информационной этики и 

права (в том числе авторские права);  

– проектировать собственное автоматизированное место; следовать осно-

вам безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устрой-

ствами; соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персо-

нальным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.  

 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться:  

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, ис-

пользуя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых за-

просов;  

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьме-

ричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать 

числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах 

счисления;  

– использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реаль-

ных объектов и процессов;  

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирова-

ние сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые 

позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехо-

устойчивых кодах ; 

– понимать важность дискретизации данных; использовать знания о по-

становках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа дан-

ных;  

– использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать 

основные управляющие конструкции последовательного программирования и 

библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы;  

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интер-
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претировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процес-

сов; анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту 

или процессу;  

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, воз-

никающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотаб-

личные базы данных;  

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 

выполняемых задач;  

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и 

мобильных электронных устройств; использовать правила безопасной и эконо-

мичной работы с компьютерами и мобильными устройствами;  

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- 

приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения  

информационной безопасности, способы и средства обеспечения надеж-

ного функционирования средств ИКТ;  

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.  
 
 

Обучающийся на углубленном уровне получит возможность научиться:  

– применять коды, исправляющие ошибки, возникшие при передаче ин-

формации; определять пропускную способность и помехозащищенность канала 

связи, искажение информации при передаче по каналам связи, а также исполь-

зовать алгоритмы сжатия данных (алгоритм LZW и др.);  

– использовать графы, деревья, списки при описании объектов и процес-

сов окружающего мира; использовать префиксные деревья и другие виды дере-

вьев при решении алгоритмических задач, в том числе при анализе кодов;  

– использовать знания о методе «разделяй и властвуй»;  

– приводить примеры различных алгоритмов решения одной задачи, ко-

торые имеют различную сложность; использовать понятие переборного алго-

ритма;  

– использовать понятие универсального алгоритма и приводить примеры 

алгоритмически неразрешимых проблем;  

– использовать второй язык программирования; сравнивать преимуще-

ства и недостатки двух языков программирования;  

– создавать программы для учебных или проектных задач средней слож-

ности;  

– использовать информационно-коммуникационные технологии при мо-

делировании и анализе процессов и явлений в соответствии с выбранным про-

филем;  

– осознанно подходить к выбору ИКТ-средств и программного обеспече-

ния для решения задач, возникающих в ходе учебы и вне ее, для своих учебных 

и иных целей;  

– проводить (в несложных случаях) верификацию (проверку надежности 

и согласованности) исходных данных и валидацию (проверку достоверности) 

результатов натурных и компьютерных экспериментов;  

– использовать пакеты программ и сервисы обработки и представления 

данных, в том числе – статистической обработки;  
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– использовать методы машинного обучения при анализе данных; ис-

пользовать представление о проблеме хранения и обработки больших данных;  

– создавать многотабличные базы данных; работе с базами данных и 

справочными системами с помощью веб-интерфейса. 
 

 

Содержание дисциплины 
 

Введение. Информация и информационные процессы (4ч) 

Введение. Информатика как наука и вид практической деятельности Ин-

формация. Информационные процессы 

Глава 2 Математические основы информатики (10ч) 
Практическая работа « Использование программ-архиваторов. Сжатие 

данных», « Системы счисления». Элементы комбинаторики, теории множеств и 

математической логики. 

Глава 3 Алгоритмы и элементы программирования (16 ч) 
Алгоритмы и программирование. Практическая работа «Алгоритмиче-

ские конструкции», «Кодирование базовых алгоритмических конструкций на 

выбранном языке программирования», «Программирование линейных алго-

ритмов», « Логические величины и выражения, программирование ветвлений», 

«Программирование циклов», «Разработка и программная реализация алгорит-

мов решения типовых задач базового уровня из различных предметных обла-

стей». 

Глава 4 Использование программных систем и сервисов (60 ч) 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных.Практическая 

работа «Подготовка текстов и демонстрационных материалов», «Электронные 

(динамические) таблицы», «Базы данных», «Работа с аудиовизуальными дан-

ными» 

Глава 5 Информационно-коммуникационные технологии. Работа в 

информационном пространстве (10 ч) 
Практическая работа «Расширенный поиск информации в сети Интернет. 

Использование языков построения запросов», «Открытые образовательные ре-

сурсы. Информационная культура. Информационные пространства коллектив-

ного взаимодействия» 

Консультации (8ч) 

Самостоятельная работа (42ч) 
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Учебно-методические средства обучения 

 

Перечень основной литературы: 

1. Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный 

уровень) 10-11 класс, ООО «ДРОФА», 2019 

 

Перечень дополнительной литературы: 

1. Семакин И.Г. Информатика, Программа для старшей школы:10-11 клас-

сы, Базовый уровень/И.Г. Семакин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2015. – 100 с. : ил. – (Программы и планирование) 

 

Перечень учебно-методического обеспечения 

1. Кочнева М.Ю. Методические указания по выполнению практических ра-

бот для студентов 1 курса по информатике. Х.: Центр полиграфии ФСПО 

– ХТЖТ, 2018 

2. Кочнева М.Ю. Методические указания по самостоятельной работе для 

студентов 1 курса по информатике. Х.: Центр полиграфии ФСПО – 

ХТЖТ, 2018 

 

Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети  

"Интернет" 

1. http://fcior.edu.ru - Федеральный центр информационно-образовательных 

ресурсов (ФЦИОР) 

2. http://school-collection.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образова-

тельных ресурсов 

3. http://www.intuit.ru/studies/courses - открытые Интернет-курсы «Интуит» 

по курсу «Информатика» 

4. http://lms.iite.unesco.org/ - Открытые электронные курсы «ИИТО ЮНЕ-

СКО» по информационным технологиям 

5. http://ru.iite.unesco.org/publications/ - открытая электронная библиотека 

6. «ИИТО ЮНЕСКО» по ИКТ в образовании 

7. http://www.megabook.ru/ - Мегаэнциклопедия Кирилла и Мефодия, разде-

лы « Наука / Математика. Кибернетика» и «Техника/ Компьютеры и Ин-

тернет» 

8. http://www.ict.edu.ru - Портал «Информационно-коммуникационные тех-

нологии в образовании» 

9. http://digital-edu.ru/ - справочник образовательных ресурсов «Портал циф-

рового образования» 

10. http://window.edu.ru/ - Единое окно доступа к образовательным ресурсам 

Российской Федерации 

11. http://biblioclub.ru/ - Универcитетская библиотека online 

12. www.e.lanbook.com –ООО Издательство «Лань». Электронная библиотека 

13. http://library.miit.ru–сайт «МИИТ» 

  

http://fcior.edu.ru/catalog/meta/4/mc/discipline%20OO/mi/6/p/page.html
http://school-collection.edu.ru/
http://www.intuit.ru/studies/courses
http://lms.iite.unesco.org/
http://ru.iite.unesco.org/publications/
http://www.megabook.ru/
http://www.megabook.ru/index.asp
http://www.megabook.ru/index.asp
http://www.ict.edu.ru/
http://digital-edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://biblioclub.ru/
http://www.e.lanbook.com/
http://library.miit.ru/
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Учебно - тематический план 

 

Номер 

темы 

Тема Кол-во 

часов 

1.  Введение. Информация и информационные процессы 4 

2.  Математические основы информатики 10 

3.  Алгоритмы и элементы программирования 16 

4.  Использование программных систем и сервисов 60 

5.  Информационно-коммуникационные технологии. Работа в 

информационном пространстве 

10 

 Итого  100 

Самостоятельная работа 42 

Консультации 8 

Форма аттестации- дифференцированный зачет  

ВСЕГО 94 
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Тематическое планирование 

Информатика 

Учебники:Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный уровень) 10  класс, ООО «ДРОФА», 2019; 

Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный уровень) 11 класс, ООО «ДРОФА», 2019 
 

№ 

ур

ок

а 

Ко

л-

во 

ча

со

в 

Содержание материала Домашнее 

задание 

Планируемые результаты обучения Виды и 

формы 

кон-

троля 

Предметные  Метапредметные 

Введение. Информация и информационные процессы (4ч) 

Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный уровень) 10  класс, ООО «ДРОФА», 2019; - занятия 1-13 

Фиошин М.Е., Рессин А.А., Юнусов С.М. Информатика (углубленный уровень) 11 класс, ООО «ДРОФА», 2019 – занятия 14-44 
 

1 1 Введение.  §1 (10 кл) Сформированность представле-

ний о способах хранения и про-

стейшей обработке дан-

ных.Хранение и передача ин-

формации. Обработка информа-

ции и алгоритмы. Автоматиче-

ская обработка информации. 

Информационные процессы в 

компьютере 

Умение продуктивно общаться 

и взаимодействовать в процессе 

совместной деятельности, учи-

тывать позиции другого, эф-

фективно разрешать конфлик-

ты. Готовность и способность к 

самостоятельной информаци-

онно-познавательной деятель-

ности, включая умение ориен-

тироваться в различных источ-

никах информации, критически 

оценивать и интерпретировать 

информацию, получаемую из 

различных источников 

Б ФО 

1 1 Информатика как наука и вид прак-

тической деятельности 
Б ФО Т 

2 2 

Информация. Информационные про-

цессы 

§2,3 (10 кл) 

Б ФО Т 

Глава 2 Математические основы информатики (10ч) 

3 2 
Практическая работа " Использование 

программ-архиваторов. Сжатие данных."  

§4 (10 кл), от-

чет по пр. ра-

боте 

Определять информационный объем 

графических и звуковых данных при 

заданных условиях дискретизации;  

– строить логическое выражение по 

заданной таблице истинности; ре-

шать несложные логические урав-

нения; 

Владение навыками познава-

тельной рефлексии как осозна-

ния совершаемых действий и 

мыслительных процессов, их 

результатов и оснований, гра-

ниц своего знания и незнания, 

новых познавательных задач и 

средств их достижения. 

ПР ИО 

4 2 
Практическая работа " Системы счисле-

ния" 

§11(10 кл) от-

чет по пр. ра-

боте 
ПР Т 

5 6 Элементы комбинаторики, теории мно-

жеств и математической логики 

§12(10 кл) 
Б ФО  

Глава 3 Алгоритмы и элементы программирования (16 ч) 

6 4 Алгоритмы и программирование §16(10 кл) Определять результат выполнения 

алгоритма при заданных исходных 

данных; узнавать изученные алго-

ритмы обработки чисел и числовых 

последовательностей; создавать на 

их основе несложные программы 

анализа данных; читать и понимать 

несложные программы, написанные 

на выбранном для изучения универ-

сальном алгоритмическом языке 

высокого уровня;  

– выполнять пошагово (с использо-

ванием компьютера или вручную) 

несложные алгоритмы управления 

исполнителями и анализа числовых 

и текстовых данных;  

– создавать на алгоритмическом 

языке программы для решения ти-

повых задач базового уровня из раз-

личных предметных областей с ис-

пользованием основных алгоритми-

ческих конструкций;  

– использовать готовые прикладные 

компьютерные программы в соот-

ветствии с типом решаемых задач и 

по выбранной специализации 

Ставить учебную задачу, пла-

нировать деятельность по ее 

решению;  

• анализировать общие итоги 

работы, сравнивать достигну-

тые результаты с намеченными 

в начале работы, выявлять при-

чины отклонений и намечать 

пути их устранения при изуче-

нии разных предметов;  

• оценивать свою деятель- ность 

и деятельность других, распре-

делять работу при совместной 

деятельности;  

Б ФО Т 

7 2 Практическая работа  "Алгоритмические 

конструкции" 

отчет по пр. 

работе 
ПР ИО  

8 2 Практическая работа " Кодирование ба-

зовых алгоритмических конструкций на 

выбранном языке программирования." 

отчет по пр. 

работе ПР ИО  

9 2 Практическая работа "Программирова-

ние линейных алгоритмов" 

отчет по пр. 

работе 
ПР ИО  

10 2 Практическая работа " Логические вели-

чины и выражения, программирование 

ветвлений" 

§18 (10кл) от-

чет по пр. ра-

боте 
ПР ИО  

11 2 
Практическая работа " Программирова-

ние циклов" 

§18 (10кл) от-

чет по пр. ра-

боте 
ПР ИО  

12 2 

Практическая работа " Разработка и про-

граммная реализация алгоритмов реше-

ния типовых задач базового уровня из 

различных предметных областей." 

§19(10 кл) от-

чет по пр. ра-

боте 

ПР ИО 

Т 

Глава 4 Использование программных систем и сервисов (60 ч) 

13 2 Компьютер – универсальное устройство 

обработки данных 

§6-8 (10 кл) – использовать электронные табли-

цы для выполнения учебных зада-

ний из различных предметных обла-

стей;  

– использовать табличные (реляци-

онные) базы данных, в частности 

составлять запросы в базах данных 

(в том числе вычисляемые запросы), 

выполнять сортировку и поиск за-

писей в БД; описывать базы данных 

Умение самостоятельно опре-

делять цели и составлять пла-

ны; самостоятельно осуществ-

лять, контролировать и коррек-

тировать учебную и внеучеб-

ную  деятельность; использо-

вать все возможные ресурсы 

для достижения целей; выби-

рать успешные стратегии в раз-

личных ситуациях. 

Б Т 

14-

21 

16 
Практическая работа "Подготовка тек-

стов и демонстрационных материалов" 

§ 2 (11 кл), от-

чет по пр. ра-

боте 

ПР ИО 

Б Т 

22-

32 

22 Практическая работа " Электронные 

(динамические) таблицы" 

§3(11 кл) отчет 

по пр. работе 
ПР ИО 

Б 

33-

34 

4 
Практическая работа "Базы данных" 

§ 13-15(11 кл) 

отчет по пр. 

работе 

ПР ИО 

Б 
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35-

42 

16 

Практическая работа "Работа с аудиови-

зуальными данными" 

§ 4(11 кл) отчет 

по пр. работе 

и средства доступа к ним; наполнять 

разработанную базу данных;  

– создавать структурированные тек-

стовые документы и демонстраци-

онные материалы с использованием 

возможностей современных про-

граммных средств;  

– применять антивирусные про-

граммы для обеспечения стабильной 

работы технических средств ИКТ;  

– соблюдать санитарно-

гигиенические требования при ра-

боте за персональным компьютером 

в соответствии с нормами действу-

ющих СанПиН. 

ПР ИО 

Б 

Глава 5 Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информационном пространстве (10 ч) 

43 6 Практическая работа " Расширенный 

поиск информации в сети Интернет. Ис-

пользование языков построения запро-

сов." 

§5 (11 кл) отчет 

по пр. работе 

– понимать общие принципы разра-

ботки и функционирования интернет- 

приложений; создавать веб-

страницы; использовать принципы 

обеспечения  

информационной безопасности, спо-

собы и средства обеспечения надеж-

ного функционирования средств 

ИКТ;  

– критически оценивать информа-

цию, полученную из сети Интернет. 

Умение продуктивно общаться 

и взаимодействовать в процес-

се совместной деятельности, 

учитывать позиции другого, 

эффективно разрешать кон-

фликты. Готовность и способ-

ность к самостоятельной ин-

формационно-познавательной 

деятельности, включая умение 

ориентироваться в различных 

источниках информации, кри-

тически оценивать и интер-

претировать информацию, по-

лучаемую из различных ис-

точников 

ПР ИО 

Б Т 

44 4 Практическая работа " Открытые обра-

зовательные ресурсы. Информационная 

культура. Информационные простран-

ства коллективного взаимодействия" 

§6(11 кл) отчет 

по пр. работе 
ПР ИО 

Б 

Б-беседа 

ФО-фронтальный опрос 

Т-тест 

ИО-индивидуальный опрос 

ПР – практическая работа 
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Описание материально-технической базы 

 

Аудитория № 423 Корпус № 1 - Учебная аудитория для проведения теоретиче-

ских занятий (уроков), практических работ, групповых и индивидуальных кон-

сультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации.  Кабинет информа-

тики. 

 

Оснащенность: Компьютерные системы. Компьютерные       столы. Стулья 

ученические. Стол преподавателя. Шкаф для хранения методического и 

дидактического  материала. 

Zoom (свободная лицензия) 

Libre office, cвободно распространяемое ПО 

  Free Conference Call (свободная лицензия) 

Перечень лицензионного программного обеспечения. Реквизиты подтвер-

ждающего документа:WinXP, 7  Dream Spark Premium Electronic Software Deliv-

ery (3 years) Renewal 1203984220 , Kaspersky Endpoint Security 10 дляWindows – 

356-160615-113525-730-94, Права на ПО Net Police School для Traffic Inspector 

Unlimited, Права на ПО Traffic Inspecto rAnti-Virus powered by Kaspersky Special, 

Traffic Inspector (Контракт 524 ДВГУПС от 15.07.2019) 

 

 

Методические указания для освоения дисциплины 

 

Индивидуальный опрос, фронтальный опрос, беседа 

Умение красиво отвечать на вопросы, также как и умение от них красиво 

уходить - характеризует умного, эрудированного, грамотного и тактичного чело-

века. 

Очень важно, в первую очередь, поблагодарить человека за очень интерес-

ный, заданный им вопрос. Если вопрос, на Ваш взгляд не является таковым, то 

можно подчеркнуть положительную черту собеседника, характеризующую его 

начитанность, осведомленность, компетентность... Например: «как красиво был 

задан вопрос…», «автор такого вопроса, на самом деле специалист в этой отрас-

ли…» или даже «не ожидал услышать такой серьезный вопрос от такой симпа-

тичной дамы…». Хорошо, если у Вас в «багаже» окажется пару нестандартных 

фраз-благодарностей. 

Именно такое начало Вашего диалога вызовет у оппонента приятные ощу-

щения, что положительно скажется на отношении к Вам.  И, возможно, если он 

не до конца будет удовлетворен Вашим ответом, не станет «заваливать» Вас до-

полнительными вопросами по дисциплине астрономия.   

Ответив на поставленный вопрос, поинтересуйтесь, на сколько человек его 

задававший удовлетворен вашим ответом – это может стать зарождением инте-

ресной дискуссии. И наоборот, если Вы не очень уверены в своей правоте, не да-

вайте повода для дальнейших бесед. 

Ну, и, конечно же, самая сложная ситуация, когда Вы не знаете точного отве-

та на поставленный вопрос. В этом случае Вы можете: 



25 

 высказать пускай и ошибочную, но свою точку зрения, сказав что-нибудь 

вроде: «Я точно не знаю, но думаю, что…»; 

попросить разрешения посовещаться с коллегами; 

пролонгировать свой ответ (от англ. long – длинный), т.е. дать возможность 

себе ответить на него позже, с указанием точной даты и формы ответа: «На дан-

ный момент я не могу точно ответить, но я посмотрю документацию и через не-

делю изложу свою точку зрения на страницах лицейского сайта». 

Главное – не бойтесь вопросов, а тем более неправильных ответов. Иногда, 

наличие собственной точки зрения может быть оценено достаточно дорого. 

 

Тест 

Как и любая другая форма подготовки к контролю знаний, тестирование 

имеет ряд особенностей, знание которых помогает успешно выполнить тест по 

астрономии. Можно дать следующие методические рекомендации: 

• Прежде всего, следует внимательно изучить структуру теста по информати-

ке, оценить объем времени, выделяемого на данный тест, увидеть, какого типа 

задания в нем содержатся. Это поможет настроиться на работу. 

• Лучше начинать отвечать на те вопросы из курса информатики, в правиль-

ности решения которых нет сомнений, пока не останавливаясь на тех, которые 

могут вызвать долгие раздумья. Это позволит успокоиться и сосредоточиться на 

выполнении более трудных вопросов. 

• Очень важно всегда внимательно читать задания до конца, не пытаясь по-

нять условия «по первым словам» или выполнив подобные задания в предыду-

щих тестированиях. Такая спешка нередко приводит к досадным ошибкам в са-

мых легких вопросах по информатике. 

• Если Вы не знаете ответа на вопрос или не уверены в правильности, следует 

пропустить его и отметить, чтобы потом к нему вернуться. 

• Психологи также советуют думать только о текущем задании. Как правило, 

задания в тестах не связаны друг с другом непосредственно, поэтому необходи-

мо концентрироваться на данном вопросе и находить решения, подходящие 

именно к нему. Кроме того, выполнение этой рекомендации даст еще один пси-

хологический эффект – позволит забыть о неудаче в ответе на предыдущий во-

прос, если таковая имела место. 

• Многие задания можно быстрее решить, если не искать сразу правильный 

вариант ответа, а последовательно исключать те, которые явно не подходят. Ме-

тод исключения позволяет в итоге сконцентрировать внимание на одном-двух 

вероятных вариантах. 

• Рассчитывать выполнение заданий нужно всегда так, чтобы осталось время 

на проверку и доработку (примерно 1/3-1/4 запланированного времени). Тогда 

вероятность описок сводится к нулю и имеется время, чтобы набрать максимум 

баллов на легких заданиях и сосредоточиться на решении более трудных, кото-

рые вначале пришлось пропустить. 

• Процесс угадывания правильных ответов желательно свести к минимуму, 

так как это чревато тем, что обучающийся забудет о главном: умении использо-

вать имеющиеся накопленные в учебном процессе знания по информатике, и бу-
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дет надеяться на удачу. Если уверенности в правильности ответа нет, но интуи-

тивно появляется предпочтение, то психологи рекомендуют доверять интуиции, 

которая считается проявлением глубинных знаний и опыта, находящихся на 

уровне подсознания. 

При подготовке к тесту по информатике не следует просто заучивать, необ-

ходимо понять логику изложенного материала. Этому немало способствует со-

ставление развернутого плана, таблиц, схем, внимательное изучение материала 

по теме. Большую помощь оказывают опубликованные сборники тестов, Интер-

нет-тренажеры, позволяющие, во-первых, закрепить знания, во-вторых, приоб-

рести соответствующие психологические навыки саморегуляции и само-

контроля. Именно такие навыки не только повышают эффективность подготов-

ки, позволяют более успешно вести себя во время выполнения теста, но и вооб-

ще способствуют развитию навыков мыслительной работы. 

 

Подготовка к практическому занятию 

При подготовке к практическим занятиям обучающийся должен: 

1) ознакомиться с методическими указаниями по практическим занятиям 

с целью осознания задач практической работы; 

2) четко представить себе ход занятий в зависимости от плана, продумать 

порядок действий в ходе выполнения работы; 

3) изучить теоретические основы курса, в которых раскрывается тема 

практического занятия, и ответить на поставленные в задании вопросы; 

4) ознакомиться с инструктивными материалами по технике безопасно-

сти. 

Порядок выполнения задания изложен в Методических указаниях по про-

ведению практических занятий. Выполнение заданий производится с использо-

ванием конспекта лекций, учебника, методических пособий.  

Если обучающийся не успел выполнить работу за время занятия, он дол-

жен закончить работу самостоятельно в отведенное для внеаудиторной работы 

время в сроки, обозначенные преподавателем. 
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Оценочные материалы при формировании рабочей программы 

Дисциплины ПД. 01 Информатика 

 

Паспорт оценочных материалов 

 

Программа учебной дисциплины «Информатика» на уровне среднего об-

щего образования составлена в соответствии с требованиями ФГОС СОО; требо-

ваниями к результатам освоения основной образовательной программы . В ней 

соблюдается преемственность с ФГОС ООО и учитываются межпредметные 

связи.  

Цель изучения учебной дисциплины «Информатика» на базовом и углуб-

ленном уровнях среднего общего образования – обеспечение дальнейшего раз-

вития информационных компетенций обучающегося, готового к работе в усло-

виях развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции 

на рынке труда. 

 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

В результате изучения дисциплины ПД 01 «Информатика» на уровне 

среднего общего образования: 

Обучающийся на базовом уровне научится:– определять информационный 

объем графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизации;  

– строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать 

несложные логические уравнения;  

– находить оптимальный путь во взвешенном графе;  

– определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных 

данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последова-

тельностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных; чи-

тать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;  

– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) не-

сложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых 

данных;  

– создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых 

задач базового уровня из различных предметных областей с использованием ос-

новных алгоритмических конструкций;  

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответ-

ствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;  

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы, размер используемой памяти);  

– использовать компьютерно-математические модели для анализа соответ-

ствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры 

моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, по-

лучаемые в ходе моделирования реальных процессов;  
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– представлять результаты математического моделирования в наглядном 

виде, готовить полученные данные для публикации;  

– аргументировать выбор программного обеспечения и технических 

средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания 

о принципах построения персонального компьютера и классификации его про-

граммного обеспечения;  

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из 

различных предметных областей;  

– использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности со-

ставлять запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять 

сортировку и поиск записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к 

ним; наполнять разработанную базу данных;  

– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные 

материалы с использованием возможностей современных программных средств;  

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной рабо-

ты технических средств ИКТ;  

– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персо-

нальным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.  

 

Обучающийся на углубленном уровне научится:  

– кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; строить 

неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, ис-

пользуя условие Фано; понимать задачи построения кода, обеспечивающего по 

возможности меньшую среднюю длину сообщения при известной частоте сим-

волов, и кода, допускающего диагностику ошибок;  

– строить логические выражения с помощью операций дизъюнкции, конъ-

юнкции, отрицания, импликации, эквиваленции; выполнять эквивалентные пре-

образования этих выражений, используя законы алгебры логики (в частности, 

свойства дизъюнкции, конъюнкции, правила де Моргана, связь импликации с 

дизъюнкцией);  

– строить таблицу истинности заданного логического выражения; строить 

логическое выражение в дизъюнктивной нормальной форме по заданной таблице 

истинности; определять истинность высказывания, составленного из элементар-

ных высказываний с помощью логических операций, если известна истинность 

входящих в него элементарных высказываний; исследовать область истинности 

высказывания, содержащего переменные; решать логические уравнения;  

– строить дерево игры по заданному алгоритму; строить и обосновывать 

выигрышную стратегию игры;  

– записывать натуральные числа в системе счисления с данным основани-

ем; использовать при решении задач свойства позиционной записи числа, в 

частности признак делимости числа на основание системы счисления;  

– записывать действительные числа в экспоненциальной форме; применять 

знания о представлении чисел в памяти компьютера;  

– описывать графы с помощью матриц смежности с указанием длин ребер 

(весовых матриц); решать алгоритмические задачи, связанные с анализом гра-



29 

фов, в частности задачу построения оптимального пути между вершинами ори-

ентированного ациклического графа и определения количества различных путей 

между вершинами;  

– формализовать понятие «алгоритм» с помощью одной из универсальных 

моделей вычислений (машина Тьюринга, машина Поста и др.); понимать содер-

жание тезиса Черча–Тьюринга;  

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью 

вычислений (время работы и размер используемой памяти при заданных исход-

ных данных; асимптотическая сложность алгоритма в зависимости от размера 

исходных данных); определять сложность изучаемых в курсе базовых алгорит-

мов;  

– анализировать предложенный алгоритм, например определять, какие ре-

зультаты возможны при заданном множестве исходных значений и при каких 

исходных значениях возможно получение указанных результатов;  

– создавать, анализировать и реализовывать в виде программ базовые ал-

горитмы, связанные с анализом элементарных функций (в том числе прибли-

женных вычислений), записью чисел в позиционной системе счисления, делимо-

стью целых чисел; линейной обработкой последовательностей и массивов чисел 

(в том числе алгоритмы сортировки), анализом строк, а также рекурсивные алго-

ритмы;  

– применять метод сохранения промежуточных результатов (метод дина-

мического программирования) для создания полиномиальных (не переборных) 

алгоритмов решения различных задач; примеры: поиск минимального пути в 

ориентированном ациклическом графе, подсчет количества путей;  

– создавать собственные алгоритмы для решения прикладных задач на ос-

нове изученных алгоритмов и методов;  

– применять при решении задач структуры данных: списки, словари, дере-

вья, очереди; применять при составлении алгоритмов базовые операции со 

структурами данных;  

– использовать основные понятия, конструкции и структуры данных по-

следовательного программирования, а также правила записи этих конструкций и 

структур в выбранном для изучения языке программирования;  

– использовать в программах данные различных типов; применять стан-

дартные и собственные подпрограммы для обработки символьных строк; выпол-

нять обработку данных, хранящихся в виде массивов различной размерности; 

выбирать тип цикла в зависимости от решаемой подзадачи; составлять циклы с 

использованием заранее определенного инварианта цикла; выполнять базовые 

операции с текстовыми и двоичными файлами; выделять подзадачи, решение ко-

торых необходимо для решения поставленной задачи в полном объеме; реализо-

вывать решения подзадач в виде подпрограмм, связывать подпрограммы в еди-

ную программу; использовать модульный принцип построения программ; ис-

пользовать библиотеки стандартных подпрограмм;  

– применять алгоритмы поиска и сортировки при решении типовых задач;  

– выполнять объектно-ориентированный анализ задачи: выделять объекты, 

описывать на формальном языке их свойства и методы; реализовывать объектно-
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ориентированный подход для решения задач средней сложности на выбранном 

языке программирования;  

– выполнять отладку и тестирование программ в выбранной среде про-

граммирования; использовать при разработке программ стандартные библиотеки 

языка программирования и внешние библиотеки программ; создавать многоком-

понентные программные продукты в среде программирования;  

– инсталлировать и деинсталлировать программные средства, необходи-

мые для решения учебных задач по выбранной специализации;  

– пользоваться навыками формализации задачи; создавать описания про-

грамм, инструкции по их использованию и отчеты по выполненным проектным 

работам;  

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

анализировать соответствие модели реальному объекту или процессу; проводить 

эксперименты и статистическую обработку данных с помощью компьютера; ин-

терпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных про-

цессов; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов;  

– понимать основные принципы устройства и функционирования совре-

менных стационарных и мобильных компьютеров; выбирать конфигурацию 

компьютера в соответствии с решаемыми задачами;  

– понимать назначение, а также основные принципы устройства и работы 

современных операционных систем; знать виды и назначение системного про-

граммного обеспечения;  

– владеть принципами организации иерархических файловых систем и 

именования файлов; использовать шаблоны для описания группы файлов;  

– использовать на практике общие правила проведения исследовательского 

проекта (постановка задачи, выбор методов исследования, подготовка исходных 

данных, проведение исследования, формулировка выводов, подготовка отчета); 

планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты;  

– использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе форму-

лы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выде-

ление диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; постро-

ение графиков и диаграмм;  

– владеть основными сведениями о табличных (реляционных) базах дан-

ных, их структуре, средствах создания и работы, в том числе выполнять  

отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию; описы-

вать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу дан-

ных;  

– использовать компьютерные сети для обмена данными при решении 

прикладных задач;  

– организовывать на базовом уровне сетевое взаимодействие (настраивать 

работу протоколов сети TCP/IP и определять маску сети);  

– понимать структуру доменных имен; принципы IP-адресации узлов сети;  

– представлять общие принципы разработки и функционирования интер-

нет-приложений (сайты, блоги и др.);  
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– применять на практике принципы обеспечения информационной без-

опасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования 

средств ИКТ; соблюдать при работе в сети нормы информационной этики и пра-

ва (в том числе авторские права);  

– проектировать собственное автоматизированное место; следовать осно-

вам безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устрой-

ствами; соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персо-

нальным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.  

 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться:  

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, ис-

пользуя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых за-

просов;  

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьме-

ричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать 

числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах 

счисления;  

– использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реаль-

ных объектов и процессов;  

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые поз-

воляют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчи-

вых кодах ; 

– понимать важность дискретизации данных; использовать знания о поста-

новках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;  

– использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать 

основные управляющие конструкции последовательного программирования и 

библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы;  

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; 

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпре-

тировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или 

процессу;  

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, воз-

никающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотаб-

личные базы данных;  

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 

выполняемых задач;  

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и 

мобильных электронных устройств; использовать правила безопасной и эконо-

мичной работы с компьютерами и мобильными устройствами;  

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- 

приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения  
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информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежно-

го функционирования средств ИКТ;  

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.  
 

Обучающийся на углубленном уровне получит возможность научиться:  

– применять коды, исправляющие ошибки, возникшие при передаче ин-

формации; определять пропускную способность и помехозащищенность канала 

связи, искажение информации при передаче по каналам связи, а также использо-

вать алгоритмы сжатия данных (алгоритм LZW и др.);  

– использовать графы, деревья, списки при описании объектов и процессов 

окружающего мира; использовать префиксные деревья и другие виды деревьев 

при решении алгоритмических задач, в том числе при анализе кодов;  

– использовать знания о методе «разделяй и властвуй»;  

– приводить примеры различных алгоритмов решения одной задачи, кото-

рые имеют различную сложность; использовать понятие переборного алгоритма;  

– использовать понятие универсального алгоритма и приводить примеры 

алгоритмически неразрешимых проблем;  

– использовать второй язык программирования; сравнивать преимущества 

и недостатки двух языков программирования;  

– создавать программы для учебных или проектных задач средней сложно-

сти;  

– использовать информационно-коммуникационные технологии при моде-

лировании и анализе процессов и явлений в соответствии с выбранным профи-

лем;  

– осознанно подходить к выбору ИКТ-средств и программного обеспече-

ния для решения задач, возникающих в ходе учебы и вне ее, для своих учебных 

и иных целей;  

– проводить (в несложных случаях) верификацию (проверку надежности и 

согласованности) исходных данных и валидацию (проверку достоверности) ре-

зультатов натурных и компьютерных экспериментов;  

– использовать пакеты программ и сервисы обработки и представления 

данных, в том числе – статистической обработки;  

– использовать методы машинного обучения при анализе данных; исполь-

зовать представление о проблеме хранения и обработки больших данных;  

– создавать многотабличные базы данных; работе с базами данных и спра-

вочными системами с помощью веб-интерфейса. 

 

Формы и методы оценивания 

В результате аттестации по учебной дисциплине осуществляется 

комплексная проверка следующих знаний и умений: 

Оценка за устный ответ (беседа, индивидуальный опрос, фронтальный 

опрос) 
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«Отлично» - за глубокое и полное овладение содержанием учебного 

материала, в котором обучающийся легко ориентируется, владение понятийным 

аппаратом за умение связывать теорию с практикой, решать практические 

задачи, высказывать и обосновывать свои суждения. Отличная отметка 

предполагает грамотное, логичное изложение ответа; 

«Хорошо» - если обучающийся полно освоил учебный материал, владеет 

понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно при-

меняет знания, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют 

некоторые неточности; 

«Удовлетворительно» - если обучающийся обнаруживает знание и 

понимание основных положений учебного материала, но излагает его неполно, 

непоследовательно, допускает неточности в определение понятий, в применении 

знаний для решения практических задач, не умеет доказательно обосновать свои 

суждения; 

«Неудовлетворительно» - если обучающийся имеет разрозненные, бесси-

стемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки 

в определение понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает 

материал, не может применять знания для решения практических задач; за 

полное незнание и непонимание учебного материала или отказ отвечать. 

 

Оценка тестовых работ. 

Тестовые задания выполняются индивидуально без использования вспомо-

гательных учебных материалов, в письменном виде. При выполнении тестов до-

статочно указать вариант правильного ответа (один) без дополнительных ком-

ментариев. Критерии оценки: 

 60% правильных ответов – оценка «удовлетворительно», 

 80% правильных ответов – оценка «хорошо», 

 100% правильных ответов – оценка «отлично». 

Оценка ответов обучающихся при проведении практических работ 

Оценка "отлично"ставится в следующем случае: 

-практическая работа выполнена в полном объеме с соблюдением необхо-

димой последовательности выполнения заданий и соблюдением правил техники 

безопасности; 

-обучающийся самостоятельно и рационально  и вовремя выполнил и сдал 

все задания, в режиме, обеспечивающем получение правильных результатов и 

выводов; соблюдал требования безопасности труда; 

Оценка "хорошо"ставится в следующем случае: 

выполнение практической работы удовлетворяет основным требованиям к 

ответу на оценку "5", но обучающийся допустил недочеты или негрубые ошиб-

ки, не повлиявшие на результаты выполнения работы. 

Оценка "удовлетворительно" ставится в следующем случае:  

- результат выполненной части практической работы таков, что позволяет 

получить правильный вывод, но в ходе проведения работы были допущены 

ошибки. 
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Оценка "неудовлетворительно" ставится в следующем случае: 

- результаты выполнения практической работы не позволяют сделать пра-

вильный вывод, работа с приложениями производилась неправильно. 
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Контрольно - оценочные средства 

 Глава 1. Информация и информационные процессы 

Фронтальный опрос, беседа 

1. Роль информационной деятельности в современном обществе: экономиче-

ской, социальной, культурной, образовательной сферах. 

2. Основные этапы развития информационного общества.  

3. Стоимостные характеристики информационной деятельности.  

4. Виды профессиональной информационной деятельности человека с ис-

пользованием технических средств и информационных.  

5. Этапы развития технических средств и информационных ресурсов. 

6. Подходы к понятию информации и измерению информации.  

7. Информационные объекты различных видов.  

8. Алгоритмы и способы их описания. 

9. Хранение информационных объектов различных видов на различных циф-

ровых носителях. 

10. Определение объемов различных носителей информации. Архив информа-

ции. 

11. Арифметические и логические основы работы компьютера. 

12. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. 

13. Принципы обработки информации компьютером.  

14. Управление процессами. Представление об автоматических и автоматизи-

рованных системах управления. 

15. Запись информации на носители различных видов. 

 

Тестовое задание по теме: «Информация и информационные процессы». 

Задание: 

Внимательно прочитайте предложенные задания, на 1, 3, 6, 8, 10, 11 и 12 

задания дайте развернутый ответ, в заданиях 2, 4, 5, 7, 9  выберите правильный 

вариант ответа. 

 

1. Что ты понимаешь под словом  «информация»? Перечисли общие 

свойства информации. 

2. Для кого будет информативно следующее сообщение: «Программа- это 

алгоритм, записанный на языке программирования»? а) для дворника; б) для 

начинающего программиста; в) для парикмахера; г) для профессионального про-

граммиста. 

3. Какие информационные процессы ты можешь назвать? Дай им корот-

кую характеристику. 

4. Что такое 1 бит? а) бит-это число 1; б) бит-это число 0; в) бит может 

принимать любое значение; г) бит-это элементарная единица измерения инфор-

мации, значением бита является 0 или 1. 
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5. Что такое система счисления? а) это набор цифр; б) правила выполне-

ния арифметических операций; в) совокупность знаков и цифр, а также правил 

их записи. 

6. Переведите десятичное число 30 в двоичную систему счисления. 

7. Первым средством передачи информации на большие расстояния при-

нято считать: а) радиосвязь; б) телефон; в) почту; г) телеграф; д) компьютерные 

сети. 

8. Дайте определение понятию «информационные технологии», приведи-

те пример. 

9. В каком виде получает информацию компьютер? а) в виде текста; б) в 

виде звука и изображения; в) в виде электрических сигналов. 

10. Приведите пример визуальной информации в графической форме пред-

ставления. 

11. Приведите пример не объективной информации. 

12. Приведи несколько бытовых примеров получения,  обработки, и ис-

пользования информации. 

 

Глава 2 Математические основы информатики 

Индивидуальный опрос, фронтальный опрос, беседа 

1.Позиционные системы счисления.  

2. Единственность представления чисел в Р-ичных системах счисления.  

3. Представление произвольных чисел в позиционных системах счисления.  

4. Арифметические операции в Р-ичных системах счисления.  

5. Перевод и Р-ичной системы счисления в десятичную.  

6. Перевод чисел из десятичной системы счисления в Р-ичную.  

7. Смешанные системы счисления.  

8. Представление целых чисел. Представление вещественных чисел.  

9. Представление текстовой, графической и звуковой информации.  

10. Алгебра логики. Понятие высказывания.  

11. Логические операции и формулы.  

12. Методы решения логических задач. 

 

Тестовое задание по теме: Математические основы информатики 

Задание: 

Внимательно прочитайте предложенные задания, выберите правильный ва-

риант ответа. 

 

1. Даны три числа A = 110011012, B = 3168, 

C = CF16. Выберите верное неравенство. 

1) A <C <B 3) A <B <C 

2) A <B = C 4) B <C = A 

2. Вычислите сумму двоичных чисел X и Y, если 

X = 1101102, Y = 1100112. Результат представьте в двоичной системе счисления. 
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1) 11011012 3) 10010012 

2) 11010112 4) 11010012 

3. Укажите наибольшее десятичное число, не пре- 

восходящее 20, запись которого в системе счисления 

с основанием 4 начинается на 2. 

 

Глава 3 Алгоритмы и элементы программирования 

Индивидуальный опрос, фронтальный опрос, беседа 

1. Определение алгоритма. Свойства алгоритма. Формы записи алгоритмов. 

Примеры.  

2. Запись алгоритмов блок-схемами. Основные элементы блок-схем.  

3. Алгоритмы с ветвлением. Пример алгоритма. 

4. Алгоритм цикла с предусловием. Пример алгоритма.  

5. Алгоритм цикла с постусловием. Пример алгоритма.  

6. Алгоритм цикла с управляющей переменной. Пример алгоритма.  

7. Основные типы данных  

8. Целый и вещественный типы данных. Операции с переменными этого типа.  

9. Логический тип данных. Символьный тип данных. Операции с переменными 

этого типа.  

 

Тестовое задание по теме: Алгоритмы и элементы программирования 

Задание: 

Внимательно прочитайте предложенные задания, выберите правильный ва-

риант ответа. 

Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента 

программы (записанного на разных языках программирования). 

Бейсик Паскаль 

a = 5 

b = (a mod 10) * 10 

a = (b * 2) + a div 100 

IF a > b THEN 

c = a + b 

ELSE c = b – a 

ENDIF 

a := 5; 

b := (a mod 10) * 10; 

a := (b * 2) + a div 100; 

if a > b then 

c := a + b 

else c := b – a; 

 

Си Алгоритмический язык 

a = 5; 

b = (a % 10) * 10; 

a = (b * 2) + a / 100; 

if (a > b) 

c = a + b; 

else c = b – a; 

a := 5 

b := (a mod 10) * 10 

a := (b * 2) + a div 100 

если a > b то 

c := a + b 

иначе c := b – a 

все 

 

1) c = 100 2) c = 150 3) c = 0 4) c = –50 
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Первоначально все элементы двумерного массива A(4, 4) были равны 1. Значе-

ния элементов массива изменяются, как описано в программе. 

Бейсик Паскаль 

FOR i = 1 to 4 

FOR j = 1 to 4 

a(i,j) = a(i,j) + 1 

a(j,i) = a(j,i) + 1 

NEXT j 

NEXT i 

for i := 1 to 4 do 

for j := 1 to 4 do 

begin 

a[i,j] := a[i,j] + 1; 

a[j,i] := a[j,i] + 1 

end; 

Си Алгоритмический язык 

for (i = 1; i<= 4; i++) 

for (j = 1; j <= 4; j++) 

{ 

a[i,j] = a[i,j] + 1; 

a[j,i] = a[j,i] + 1; 

} 

нц для i от 1 до 4 

нц для j от 1 до 4 

a[i,j] := a[i,j] + 1 

a[j,i] := a[j,i] + 1 

кц 

кц 

 

Сколько элементов массива равны 3? 

1) 16 2) 4 3) 0 4) 12 

задания с открытым ответом 

Необходимо написать программу, котораяре шает квадратное уравнение ax2 + bx 

+ c = 0 относительно x для любых чисел a, b и c, введенных с клавиатуры. Все 

числа считаются действительными. Программист торопился и неправильно 

написал программу. 

var a, b, с, d, x1, var x2: 

rеаl; 

begin 

readln (a, b, c, x1); 

d := b * b – 4 * a * c; 

if d > 0 then 

begin 

x1 := (–b + sqrt(d)) / 2 * a; 

x2 := (–b – sqrt(d)) / 2 * а; 

write ('x1=', x1); 

write ('x2=', x2); 

end; 

end. 

 

INPUT a, b, c, x1 

d := b * b – 4 * a * c 

IF d > 0 THEN 

x1 = (–b + sqrt(d)) / 2 * а 

x2 = (–b – sqrt(d)) / 2 * a 

PRINT ''x1='', x1 

PRINT ''x2='', x2 

ENDIF 

END 

 

void main (void) 

{ 

fl oat a, b, x1, x2, d; 

scanf 

(''%f%f%f%f'',&a,&b,&c, 

&x1); 

d = b * b – 4 * a * c; 

if (d > 0) 

{ 

x1 = (–b + sqrt(d)) / 2 * a; 

x2 = (–b – sqrt(d)) / 2 * a; 

printf (''x1=%f'', x1); 

printf (''x2=%f'', x2); 

} 

Последовательно выполните три задания: 

1) приведите пример таких чисел a, b, c, при которых программа неверно решает 

поставленную задачу; 

2) укажите, какая часть программы является лишней; 

3) укажите, как надо доработать программу, чтобы не было случаев ее непра-

вильной работы (это можно сделать несколькими способами, поэтому укажите 

любой способ доработки исходной программы). 



39 

 

Массив содержит сведения о росте, представленном целыми числами, 25 уча-

щихся. Определите количество учеников, чей рост выше среднего. В качестве 

ответа вам необходимо написать программу на одном из языков программирова-

ния или на естественном языке; вы также можете записать решение в видеблок-

схемы. 

 

Глава 4. Использование программных систем и сервисов 

Индивидуальный опрос, беседа 

1. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в инфор-

мационной сфере, меры их предупреждения. 

2. Поиск информации с использованием компьютера. 

3. Программные поисковые сервисы.  

4. Использование ключевых слов, фраз для поиска информации. Комбинации 

условия поиска. 

5. Возможности программного пакета MS-Office: 

 настольных издательских систем: создание, организация и основные способы 

преобразования (верстки) текста; 

 возможности динамических (электронных) таблиц. Математическая обработка 

числовых данных; 

 представление об организации баз данных и системах управления базами дан-

ных. Структура данных и система запросов на примерах баз данных различно-

го назначения: юридические, библиотечные, налоговые, социальные, кадро-

вые и др. Использование системы управления базами данных для выполнения 

учебных заданий из различных предметных областей; 

 представление о программных средах компьютерной графики и черчения, 

мультимедийных средах. 

6. Поисковые системы. Пример поиска информации на государственных об-

разовательных порталах.  

7. Создание архива данных. Извлечение данных из архива.  

 

Тестовое задание по теме: «Использование программных систем и 

сервисов».  

Задание: 

Внимательно прочитайте предложенные задания, выберите правильный ва-

риант ответа. 

1. С помощью компьютера текстовую информацию можно: 

а) хранить, получать и обрабатывать  

б) только хранить 

в) только получать 

г) только обрабатывать 

2. Текстовый редактор – это программа, предназначенная для: 
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а) работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редак-

ционно-издательской деятельности и др.  

б) работы с изображениями в процессе создания игровых программ 

в) управления ресурсами ПК при создании документов 

г) автоматического перевода с символических языков в машинные коды 

3. К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе (по 

сравнению с пишущей машинкой) следует назвать: 

а) возможность многократного редактирования текста  

б) возможность более быстрого набора текста 

в) возможность уменьшения трудоёмкости при работе с текстом 

г) возможность использования различных шрифтов при наборе текста 

4. Основными функциями текстового редактора являются (является): 

а) копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов тек-

ста 

б) создание, редактирование, сохранение, печать текстов  

в) управление ресурсами ПК и процессами, использующими эти ресурсы 

при создании текста 

г) автоматическая обработка информации, представленной в тестовых фай-

лах 

5. Примером фактографической базы данных (БД) является БД, содержащая: 

а) сведения о кадровом составе учреждения  

б) законодательные акты 

в) приказы по учреждению 

г) нормативные финансовые документы 

6. Примером документальной базы данных является БД, содержащая: 

а) законодательные акты  

б) сведения о кадровом составе учреждения 

в) сведения о финансовом состоянии учреждения 

г) сведения о проданных билетах 

7. Видеокарта располагается … 

1. в мониторе 

2. на материнской плате 

3. в постоянном запоминающем устройстве 

4. в оперативной памяти 

 

Глава 5. Информационно-коммуникационные технологии. Работа в 

информационном пространстве 

Индивидуальный опрос, беседа 

1. Передача информации между компьютерами. Проводная и беспроводная 

связь. 

2. Объединение компьютеров в локальную сеть. Организация работы пользо-

вателей в локальных компьютерных сетях. 

3. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение.  

4. Защита информации, антивирусная защита. 
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5. Представления о технических и программных средствах телекоммуника-

ционных технологий. 

6. Возможности сетевого программного обеспечения для организации кол-

лективной деятельности в глобальных и локальных компьютерных сетях: 

электронная почта, чат. 

7. Интернет - технологии, способы и скоростные характеристики подключе-

ния, провайдер.  

 

   Тестовое задание по теме: «Информационно-коммуникационные 

технологии. Работа в информационном пространстве». 

Задание: 

выберите правильный ответ 
1. Компьютерная сеть это - 

A.    группа компьютеров, объединенных линиями связи 

B.     вид услуг, которые предоставляются пользователям 

C.     сервер, предназначенный для поиска информации в Интернете 

D.    программа, которая пересылает на компьютеры пользователей веб-страницы 

и файлы по запросу браузера 

 Заполните пропуск в предложении. 

2. Работа вычислительных сетей, т. е. обмен данными и взаимосвязь клиентов, 

выполняется в соответствии с достаточно сложными … (правилами) взаимодей-

ствия.  

Выберите несколько вариантов ответа. 

3. Аппаратными элементами, из которых состоит любая локальная вычислитель-

ная сеть являются: 

A.    Компьютеры, между которыми осуществляется связь 

B.     Компьютерный вычислитель 

C.     Узловые устройства 

D.    Кабели 

E.     Инженерный калькулятор  

Заполните пропуск в предложении. 

4. … - это последовательность символов, заключенных между знаками < и >  

Выберите несколько вариантов ответа. 

5. Коллективными сетевыми сервисами в Интернете являются 

A.    Чат 

B.     Служба мгновенных сообщений 

C.     Форум 

D.      Личные объявления   

 Выберите несколько вариантов ответа. 

6. Способами подключения к Интернет по беспроводным технологиям являются 

A.    ADSL-телефонная связь 

B.     Коаксиальный кабель 

C.     Wi-Fi 

D.    WiMax 
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E.     GPRS-мобильная связь 

F.      Спутниковая связь  

Заполните пропуск в предложении. 

7. … - это группа веб-страниц, которые объединены общей темой и оформлени-

ем, связаны гиперссылками и расположены на одном сервере. 

 

 

Дифференцированный зачет 

 

1. Перечень вопросов к дифференцированному зачету. 

 

1. Роль информационной деятельности в современном обществе: экономиче-

ской, социальной, культурной, образовательной сферах. 

2. Основные этапы развития информационного общества.  

3. Стоимостные характеристики информационной деятельности.  

4. Виды профессиональной информационной деятельности человека с ис-

пользованием технических средств и информационных.  

5. Этапы развития технических средств и информационных ресурсов. 

6. Подходы к понятию информации и измерению информации.  

7. Информационные объекты различных видов.  

8. Алгоритмы и способы их описания. 

9. Хранение информационных объектов различных видов на различных циф-

ровых носителях. 

10. Определение объемов различных носителей информации. Архив информа-

ции. 

11. Арифметические и логические основы работы компьютера. 

12. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. 

13. Принципы обработки информации компьютером.  

14. Управление процессами. Представление об автоматических и автоматизи-

рованных системах управления. 

15. Запись информации на носители различных видов. 

16. Основные характеристики компьютеров.  

17. Многообразие внешних устройств, подключаемых к компьютеру.  

18. Виды программного обеспечения компьютеров. 

19. Операционная систем 

20. Что такое архитектура ПК?  

21. Перечислите выгоды открытой архитектуры для пользователя. 

22. В чем заключается магистральный (шинный) принцип построения ПК. 

23. Как называется основная микросхема ПК («сердце»)? 

24. Дайте определение понятию «внутренняя память», какие устройства вхо-

дят в ее состав. 

25. Перечислите носители информации с лазерным способом записи. Чего 

следует избегать при работе с ними? 

26. Опишите преимущества flash-носителей. 

27. Перечислите устройства ввода информации. 
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28. Дайте краткое описание принципа работы матричного принтера. Преиму-

щества, недостатки, область применения. 

29. Что такое программа? 

30. Дайте определение «системному П.О.». 

31. Перечислите виды «прикладного П.О.». 

32. Что такое драйверы устройств, для чего они нужны? 

33. Опишите процесс самотестирования П.К. 

34. Что такое файл? 

35. Опишите одноуровневую файловую систему. 

36. Приведите пример многоуровневой файловой системы. 

37. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в инфор-

мационной сфере, меры их предупреждения. 

38. Поиск информации с использованием компьютера. 

39. Программные поисковые сервисы.  

40. Передача информации между компьютерами. Проводная и беспроводная 

связь. 

41. Объединение компьютеров в локальную сеть. Организация работы пользо-

вателей в локальных компьютерных сетях. 

42. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение.  

43. Защита информации, антивирусная защита. 

44. Представления о технических и программных средствах телекоммуника-

ционных технологий. 

45. Возможности сетевого программного обеспечения для организации кол-

лективной деятельности в глобальных и локальных компьютерных сетях: 

электронная почта, чат. 

46. Интернет - технологии, способы и скоростные характеристики подключе-

ния, провайдер. 
 

2. Тестовые задания. Оценка по результатам тестирования.   

2.1. Примерные задания  теста 

1. Ключами поиска в системе управления базами данных называются: 

а) диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск 

б) логические выражения, определяющие условия поиска 

в) поля, по значению которых осуществляется поиск  

г) номера записей, удовлетворяющих условиям поиска 

2. Сортировкой называют: 

а) процесс поиска наибольшего и наименьшего элементов массива 

б) процесс частичного упорядочивания некоторого множества 

в) любой процесс перестановки элементов некоторого множества 

г) процесс линейного упорядочивания некоторого множества 

3. Характеристикой процессора не является: 

а) тактовая частота 

б) разрядность 

в) ядерность 

г) разрешение 
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4. Код буквы «И» в некоторой кодировке символов равен 136. Догадайтесь, ка-

кая последовательность кодов  будет соответствовать слову «ЛИМОН»? 

а) 147 136 148 150 149; 

б) 138 136 139 141 140; 

в) 139 136 140 142 141; 

г) 146 136 147 149 148. 

5. Для какого числа  истинно высказывание￢(x > 5)∨(x < 4)? 

а) 10 б) 3 в) 6 г) 7 

 

 

2.2. Соответствие между бальной системой и системой оценивания по результа-

там тестирования устанавливается посредством следующей таблицы: 

 

Объект 

оценки 
Показатели 

оценивания 

результатов 

обучения 

Оценка 

Уровень 

результатов 

обучения 

 

 

Обучаю-

щийся 

60 баллов и ме-

нее 

«Неудовлетвори-

тельно» 

Низкий уро-

вень 

74 – 61 баллов 
«Удовлетвори-

тельно» 

Пороговый 

уровень 

84 – 75 баллов «Хорошо» 
Повышен-

ный уровень 

100 – 85 баллов «Отлично» 
Высокий 

уровень 

 

3. Оценка ответа обучающегося на вопросы  дифференцированного зачета 
 

3.1. Оценка ответа обучающегося на вопросы дифференцированного зачета 

Элементы оце-

нивания 

Содержание шкалы оценивания 

Неудовлетвори-

тельно 

Удовлетвори-

тельно 
Хорошо Отлично 

Соответствие 

ответов фор-

мулировкам 

вопросов (за-

даний) 

Полное несоот-

ветствие по всем 

вопросам 

Значительные 

погрешности 

Незначи-

тельные по-

грешности 

Полное со-

ответствие 

Структура, по-

следователь-

ность и логика 

ответа. Умение 

четко, понятно, 

грамотно и 

свободно изла-

Полное несоот-

ветствие крите-

рию. 

Значительное 

несоответствие 

критерию 

Незначи-

тельное 

несоответ-

ствие крите-

рию 

Соответ-

ствие крите-

рию при от-

вете на все 

вопросы. 
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гать свои мыс-

ли 

Знание норма-

тивных, право-

вых докумен-

тов и специ-

альной литера-

туры 

Полное незна-

ние норматив-

ной и правовой 

базы и специ-

альной литера-

туры 

Имеют место 

существенные 

упущения (не-

знание боль-

шей части из 

документов и 

специальной 

литературы по 

названию, со-

держанию и 

т.д.). 

Имеют ме-

сто несуще-

ственные 

упущения  и 

незнание от-

дельных 

(единичных) 

работ из 

числа обяза-

тельной ли-

тературы. 

Полное со-

ответствие 

данному 

критерию 

ответов на 

все вопросы. 

Умение увязы-

вать теорию с 

практикой, 

в том числе в 

области про-

фессиональной 

работы 

Умение связать 

теорию с прак-

тикой работы не 

проявляется. 

Умение свя-

зать вопросы 

теории и прак-

тики проявля-

ется редко. 

Умение свя-

зать вопро-

сы теории и 

практики в 

основном 

проявляется. 

Полное со-

ответствие 

данному 

критерию. 

Способность 

интегриро-

вать знания 

и привле-

кать сведе-

ния из раз-

личных 

научных 

сфер 

Качество отве-

тов на допол-

нительные во-

просы 

На все дополни-

тельные вопросы 

преподавателя 

даны неверные 

ответы. 

Ответы на 

большую часть 

дополнитель-

ных вопросов 

преподавателя 

даны неверно. 

1. Даны не-

полные от-

веты на до-

полнитель-

ные вопросы 

преподава-

теля. 

2. Дан один 

неверный 

ответ на до-

полнитель-

ные вопросы 

преподава-

теля. 

Даны вер-

ные ответы 

на все до-

полнитель-

ные вопросы 

преподава-

теля. 

Примечание: итоговая оценка формируется как средняя арифметическая резуль-

татов элементов оценивания. 

 

 

 


